OZET

“Last Testament”, oyuncuyu dedesinden
kalan evde gizli ipuglarimi ¢ozerek aile
gegmisini kesfetmeye ¢agiran duygusal bir _| £

ke§ifﬂr}runudur.

Kullanilan Yazilimlar ve Araglar: |

o e i ; Unity: Oyun motoru olarak tt‘.rC!h -
GiR‘iS edilmistir. 2 :.
2 ~ Blender: Oyundaki nesneler ve bazi |

karakter detaylari Blenderile |

- Bu oyun, miras kalan bir evdeki

giz.ernli notlar :lramllgl}rla aile haz:lrIa.nmqur

Visual Studio: C# dili lcullamlamk |
|| oyunun mekanikleri ve kullanici |
i -.Etkﬂe.;imlari programlanmustir. .-:::

: bag]anm }'eniden anlnm]andlrma}u
a.m:u;l:lr. O}'narken gm;mi;le

yﬁzle;me temas: on pl:mdadlr.

SONUC ve ONERILER |

"Last Testament", yalmzca teknik olarak bir

oyun iiretimi degil, ayn1 zamanda duygusal bir
| anlatum bigimi olarak da etkileyici bir 6rnek t—s.ghl

BULGULAR ol

Geligtirme stirecinde ek_ip olarak i§_

béliimii, zaman yonetimi ve b A

_ yaratict problem ¢ozme konularinda 3 KAYNAKLAR -;.
E: ciddi kazamimlar elde ettik, Unity Resmi Belgeleri’ -
E "Last Testament”, oyuncuda i Blender Dokiimanlar
duygusal etki birakan temasi sayesinde | C# VS Studio Dokiimanlan
| sadece bir oyun degil, ayn1 zamanda .

i hikiye anlatimi pratigine doniisti. :.- :



