Game Jam etkinliginde gelistirilen Hikari, "1s1k" anlamina
gelir. Projenin temel amael, oyuncuya umut, rehberlik ve

sicakhik duygularim asilamak ve oyuncuyu bir maceraya
siiriiklemektir. Hikaye, aile mirasimi ve kutsal bir katanay:
koruma miicadelesini anlatir.

Bu proje, kaybolan kutsal katanayi geri
kazanmak icin miicadele eden bir
karakterin hikayesini konu alir. Oyuneu,

diismanlariyla savasarak ve engelleri
asarak macerasim tamamlar.

BULGULAR

Proje sonucunda elde edilenler ve

Kullanilan Programlar: Unity, Blender, C#
Gelistirme Siiresi: 48 Saat
Takim Uyeleri ve Rolleri: Rahime Batak (Programei), Ceyda
Nur Dindarik, Eda irem Esen, Hayrettin Ca
lban

deneyimler:
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i Hikari, oyunculara duygusal bir hikaye

sunmayi basard, [~ SONUCVE ONERILER

Oyunun temel mekanigi, katanayi

Projenin sonucunda Hikari, oyunculara

e bir kahramanlik hikayesi ve duygusal bir

Takim uyumu ve izl karar alma siirecleri

deneyim sundu. Gelecekte oyunun daha
basariyi getirdi.

fazla boliimii ve mekanikleri

genisletilebilir.

KAYNAKLAR

Unity Belgeleri
Blender Kilavuzlarm
C# Dokimanlanrm




